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ВВЕДЕНИЕ
Изучение информатики в колледже важно, так как помогает развивать навыки, готовит к будущему, обеспечивает информационную безопасность и вызывает интерес у студентов. Изучение информатики развивает:
- критическое мышление — при изучении алгоритмов и решении задач ученик учится анализировать информацию, находить оптимальные пути решения проблем и принимать обоснованные решения.
- логику и структурированное мышление — написание программ требует чёткой последовательности действий и строгого соблюдения правил, что помогает развить дисциплину ума и умение систематизировать информацию.
- творчество и инновационность — программирование даёт возможность воплощать идеи в жизнь, создавая уникальные продукты и решения.
- работу с текстом, таблицами, презентациями — информатика учит понимать, как устроены программы, ориентироваться в базовой логике алгоритмов.
Базовые знания помогают развивать более сложные навыки: когда студенты осваивают алгоритмы или работу с данными, они сначала учатся применять их в учебных задачах, а затем — на практике.
Без базовых знаний из информатики сложно защитить себя в интернете. Ученик должен понимать, как создавать надёжные пароли, почему нельзя переходить по подозрительным ссылкам, как устроена защита личных данных. Также знания по информатике помогают:
- предотвращать утечки конфиденциальных данных — например, изучать алгоритмы шифрования, дешифрования, методы аутентификации и цифровой подписи;
- защищать системы от кибератак — изучать методы обнаружения и предотвращения атак, а также анализ уязвимостей сетевой инфраструктуры;
- обеспечивать безопасность в личной сфере — например, защищать личные данные от несанкционированного доступа и использования (использовать надёжные пароли, двухфакторную аутентификацию).
 
Информатика является опорным предметом среднего образования: она обеспечивает изучение других дисциплин. В первую очередь это относится к предметам естественнонаучного цикла.  Развитие логического мышления студентов при обучении информатики способствует усвоению предметов гуманитарного цикла. Практические умения и навыки информационного характера необходимы для трудовой и профессиональной подготовки студентов. 
Цель работы: разработать практические методы обучения, дающие студентам возможность открывать новые знания на применение интерактивной среды программирования на Python не только в информатике, но и в профессиональных модулях по профессиям 23.01.17 Мастер по ремонту и обслуживанию автомобилей, 15.01.05 Сварщик (ручной и частично механизированной сварки (наплавки), 35.01.27 Мастер сельскохозяйственного производства и специальностям 35.02.09 Водные биоресурсы и аквакультура, 35.02.14   Охотоведение и звероводство, 35.02.12 Садово-парковое и ландшафтное строительство, 35.02.16 Эксплуатация и ремонт сельскохозяйственной техники и оборудования,  38.02.01 Экономика и бухгалтерский учет (по отраслям), 44.02.01 Дошкольное образование.  
Задачи работы:
- раскрыть технологию системно-деятельностного подхода обучения; 
- раскрыть сущность интерактивной среды программирования на Python;
- показать преимущества интерактивной среды программирования на Python на практическом занятии.
  На данном уроке создаются условия для формирования умения оперировать понятиями Ввод и вывод данных. Функции print(), input(), Типы данных, Математические операции с целыми и вещественными числами, формировать целостное мировоззрение, соответствующее современному уровню развития науки. Обучающиеся на уроке – не пассивные слушатели, а активные участники учебно-воспитательного процесса. Привлечение на занятии материала из других дисциплин помогает осознать значимость выбранной профессии.  
В ходе занятия студентам предоставляется возможность раскрыться, реализовать свои способности на уроке.
Данная методическая разработка может быть использована преподавателями колледжа, заинтересованными применением различных форм и методов на уроке, а также учителями старших классов общеобразовательных школ. 







ГЛАВА 1 МЕТОДИЧЕСКИЕ, СОДЕРЖАТЕЛЬНЫЕ И ТЕХНОЛОГИЧЕСКИЕ АСПЕКТЫ ИЗУЧЕНИЯ ТЕМЫ ЗАНЯТИЯ «ИНТЕРАКТИВНАЯ СРЕДА ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА PYTHON. ВВОД И ВЫВОД ДАННЫХ. ФУНКЦИИ PRINT (), INPUT (). ТИПЫ ДАННЫХ. МАТЕМАТИЧЕСКИЕ ОПЕРАЦИИ С ЦЕЛЫМИ И ВЕЩЕСТВЕННЫМИ ЧИСЛАМИ»  
1.1 СИСТЕМНО-ДЕЯТЕЛЬНОСТНЫЙ ПОДХОД К ОБУЧЕНИЮ
      Понятие появилось в 1985 году и трактовалось исследователями как:
- «система, направленная на результат»;
- «модель потребного будущего»;
- «функциональная система»;
- «результат как мотив и ценность деятельности».
   Системно-деятельностный подход имеет следующее значение: создание некой модели, среды, в которой личность развивается через собственную деятельность. В этой системе все имеет цель, побуждает к действию, уже заложен определенный результат. Происходит это через выстраивание связей, особенно обратной связи. Ребенок не развивается сам по себе, рядом с ним есть взрослый, есть некое общество, дающее обратную связь, и именно она корректирует ребенка. Обратной связью может стать даже случайно оброненное замечание, которое вдохновит или навсегда погасит интерес к той или иной деятельности.
  ФГОС второго и следующего поколений (п. 5 ст. 1 Приказа Министерства образования и науки РФ от 17.12.2010 № 1897) основывается на системно-деятельностном подходе. Позиция авторов Федерального государственного образовательного стандарта основывается на уверенности, что системно-деятельностный подход обеспечит выпускника российской школы не только базой знаний, но и способностью решать нестандартные ситуации, анализировать данные, делать выводы, использовать научные методы наблюдения, уметь классифицировать, сравнивать, формулировать гипотезы и экспериментировать. То есть теми компетенциями, благодаря которым человек чувствует себя конкурентоспособным в эпоху, когда знания быстро устаревают. Изменения вроде не столь существенные, но, если вдуматься, фундаментальные: до сих пор целью образования были знания (усвоение фактов, рассказывающих о мире), а теперь — умения (обучение способам взаимодействия с миром, самостоятельное добывание новых знаний о мире).
    Системно-деятельностный подход в обучении — выстраивание процесса учебы, при котором центральное место отведено самостоятельной и разносторонней познавательной деятельности учащихся. Формирование личности ученика и продвижение в развитии происходит в процессе его собственной деятельности, направленной на открытие нового для него знания, а не пассивного восприятия.
    Системно-деятельностный подход в педагогике — организация процесса обучения, в котором главное место отводится активной, самостоятельной познавательной деятельности школьника. Ключевой момент — постепенный уход от информационного репродуктивного знания к знанию действия.
  Важно, что ребенок — активный субъект педагогического процесса, в своей деятельности он самостоятельно развивается, а значит, приобретает компетенцию жить и действовать в постоянно меняющихся условиях, способность и готовность учиться. По этим причинам ФГОС установил новые требования к итогам освоения образовательной программы, среди которых не только предметные знания, но и метапредметные результаты. Они предполагают деятельностное отношение: умение ставить себе цели, планировать, соотносить действия с результатом, сотрудничать в учебе, выстраивать коммуникацию, оперировать логическими категориями, навыки самоконтроля и смыслового чтения.
   Для учителя обязательным становится не только знание методики преподавания того или иного предмета, но и знание возрастной психологии, психологии познания, индивидуальных когнитивных особенностей ученика. Надо понимать природу и механизмы мотивации, целеполагания, развития мыслительных способностей. Уметь воспитывать самостоятельность, создавать в процессе учебного занятия такую ситуацию, попав в которую, ребенок хотел бы делать собственные открытия и делал бы их.
    Психологи, которые придерживаются системно-деятельностного подхода, обращают внимание на коммуникацию и обратную связь в системе, на понятия «субъект» и «субъективность». Кто субъект системно-деятельностного подхода — учитель или ученик? Если мы перечислим принципы системно-деятельностного подхода, то станет понятно, что оба, но у педагога ведущая роль. Принципы системно-деятельностного подхода:
-субъектность;
-учет ведущих видов деятельности и законов их смены;
-учет сензитивных периодов развития;
-сотрансформация;
-определение зоны ближайшего развития;
-амплификация (обогащение, углубление развития);
-обязательная результативность каждого вида деятельности;
-обязательная рефлективность всякой деятельности.
Основываясь на этих принципах, педагог может выстраивать урок. К примеру, на конкретном этапе занятия давать определенные виды деятельности, сменяющиеся по одному из принципов системно-деятельностного подхода. Или использовать меняющуюся от задачи к задаче субъектность: самостоятельная работа в одиночку или группами (парой) либо сначала работа всем коллективом, а затем объяснение учителя. При этом не забудьте реализовать принцип обязательной результативности: подведите итоги и вместе сделайте выводы на каждом этапе урока.
Психологические принципы системно-деятельностного подхода отразятся на выбранной форме урока, а дидактические принципы повлияют на используемую технологию:
-Принцип деятельности реализуется так, что личность «добывает» знания через свои действия. Например, выводит формулу на основе опытов или выявляет закономерность, анализируя наблюдения.
-Принцип непрерывности выстраивает в системе образования преемственность между всеми ступенями и этапами обучения на уровне технологии, содержания и методик.
-Принцип целостности раскрывает межпредметные связи и формирует у ребенка обобщенное системное представление о мире: природе, обществе, самом себе, культуре, роли каждой науки в системе наук.
-Принцип минимакса предлагает ребенку освоить содержание образования на максимальном для него уровне, который определяет зона ближайшего развития его возрастной группы, и обеспечивает гарантированное усвоение на уровне социально безопасного минимума — государственного стандарта знаний.
-Принцип психологической комфортности исключает стрессообразующие факторы, требует доброжелательной атмосферы, реализации идей педагогики сотрудничества, где важен диалог.
-Принцип вариативности дает личности разные инструменты и компетенции, учит адекватному принятию решений в ситуациях выбора.
-Принцип творчества ориентирует на творческое начало в образовательном процессе.
 В требованиях к реализации образовательной программы во ФГОС прописано обязательное использование образовательных технологий деятельностного типа. Главный смысл этих технологий — воспитание личности как субъекта жизнедеятельности. Цель учителя достигнута, когда ребенок сам ставит себе цель, понимает, какие к ней ведут задачи, и решает их, отвечает за результаты.
 Учителю нужно создать специальные условия, при которых ученик самостоятельно находит и решает учебную проблему, опираясь на уже приобретенные знания и умения. Деятельность ученика организуется следующим образом:
-постановка цели,
-планирование действий по ее реализации,
-сама деятельность,
-рефлексия полученных результатов.
Рефлексия, умение выделить свои результаты в контексте ключевых задач позволяют самостоятельно усвоить новые знания, умения и компетенции, включая умение учиться.
Учебная деятельность в разрезе системно-деятельностного подхода включает в себя, кроме традиционных учебных задач, учебных действий, еще и действия самоконтроля и самооценки. Рассмотрим примерную структуру первой части урока в разрезе системно-деятельностного подхода. Озвучьте тему урока. Помните, что произнести вслух тему урока или написать ее на доске не равно поставить учебную задачу. Для познавательного интереса столкните конкретного ученика с трудностью: предложите решить знакомое задание не традиционными способами, а новым набором действий. Упор в этом случае делайте на зону ближайшего развития, то есть область потенциальных возможностей личности. Сформулируйте задачу урока с помощью отвечающего. Через систему специальных вопросов и заданий подведите ребенка к открытию. Предлагайте именно помощь, а не подсказку. Так через учебные действия будет решена учебная задача. На третьем этапе ученик сам оценит результаты выбранной деятельности, осознает движение вперед, сделает выводы. На этом этапе обеспечьте ребенку ситуацию успеха, которая будет стимулом в дальнейшем познании и исследовании, радостью открытия.
   Схема урока может быть такой: постановка учебной задачи → «открытие» детьми нового знания → первичное закрепление (комментирование) → самостоятельная работа с проверкой в классе → решение тренировочных упражнений → контроль (принцип минимакса) → решение задач на повторение → рефлексия.
Типы уроков в дидактической системе деятельностного типа
	Тип урока
	Деятельностная цель
	Образовательная цель

	Урок открытия нового знания
	Формирование у учащихся нового способа действия
	Расширение понятийной базы за счет новых элементов

	Урок-рефлексия
	Формирование способностей к рефлексии коррекционно-контрольного типа (умение фиксировать собственные затруднения в деятельности, выявлять причины, составлять проект и выходить из затруднения)
	Коррекция и тренинг изученных понятий, алгоритмов и т.д.

	Урок общей методологической направленности
	Формирование способности детей к новому способу действия, построению структуры изученных понятий, составлению алгоритмов
	Выявление теоретических основ, соотнесение теории и практики

	Урок развивающего контроля
	Формирование способности к контролю (дети проверяют друг друга) и самоконтролю
	Контроль и самоконтроль изученных понятий и алгоритмов


  Системно-деятельностный подход сочетается с проблемным обучением, технологией критического мышления, игрой, исследовательской и проектной деятельностью. К примеру, в рамках проектной деятельности на уроке вы можете выстроить схему «замысел (цель, задачи, поиск решения, план) — реализация (проверка на реализуемость) — продукт (презентация)». А если решите включить игровую технологию, то можете организовать ретроспективные игры, интеллектуальные соревнования, разыграть учебную ситуацию.
Учитель может выбрать групповую форму работы (можно в парах), потому что человек хорошо усваивает то, что обсуждает с другими, а лучше всего помнит то, что объясняет другим [4].









1.2 ИНТЕРАКТИВНАЯ СРЕДА ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА PYTHON. ВВОД И ВЫВОД ДАННЫХ. ФУНКЦИИ PRINT (), INPUT (). ТИПЫ ДАННЫХ. МАТЕМАТИЧЕСКИЕ ОПЕРАЦИИ С ЦЕЛЫМИ И ВЕЩЕСТВЕННЫМИ ЧИСЛАМИ
Функция input () позволяет программе получать данные от пользователя через консоль (терминал). Принцип работы: выполнение программы приостанавливается, пользователю отображается приглашение для ввода (если оно указано), после ввода и нажатия Enter функция возвращает введённые данные в виде строки.  
Особенности:
· Всегда возвращает строку, даже если пользователь вводит число. Если нужно работать с числом, строку нужно преобразовать в число с помощью функций Int () (для целых чисел) или Float () (для чисел с плавающей точкой).  
· По умолчанию input () останавливает выполнение кода до ответа пользователя. Но если использовать дополнительные библиотеки, можно сделать так, чтобы программа ждала ответа определённое время, а потом возобновляла работу.  
Функция print () — встроенная функция для вывода текста, чисел, переменных или других данных на экран или файл. Некоторые особенности:  
· Выводить можно строки, числа, переменные, выражения, список, кортеж или словарь.
· Чтобы вывести несколько элементов, нужно разделить их запятыми.
· Есть параметр sep, который задаёт, какой символ или строку ставить между элементами в выводе (по умолчанию — пробел).
· Параметр end указывает, что будет добавлено в конец строки после её вывода (по умолчанию — перенос на новую строку).
· Выводимые строки можно форматировать с помощью метода format () и f-строк.
Python поддерживает различные типы данных. Некоторые из них:  
· Целые числа (int) — числа без дробной части.  
· Числа с плавающей точкой (float) — числа с дробной частью. 
· Строки (str) — неизменяемые последовательности символов Unicode.  
· Булевый тип (bool) — представляет логические значения True и False.  
Важно: типы объектов определяются в процессе исполнения программы (runtime), поэтому типы переменных указывать не обязательно.  
Для выполнения математических операций в Python используются стандартные операторы. Некоторые из них:  
· (сложение);
· (вычитание);
· (умножение);
· / (деление);
· // (целочисленное деление);
· % (остаток от деления);
· * (возведение в степень).
Некоторые особенности:
· Если выполняется операция деления или хотя бы один из операндов является вещественным числом, то результат также будет вещественным.
· Для округления вещественных чисел при выводе можно использовать f-строки.
· Для целых чисел дополнительно доступны операции: целочисленное деление — x // y, остаток от деления — x % y.
Важно: при выполнении операций между различными числовыми типами Python автоматически преобразует типы по правилу: int → float → complex. [5]









ГЛАВА 2 ПРОЕКТИРОВАНИЕ УРОКА ОТКРЫТИЯ НОВЫХ ЗНАНИЙ, ОБРЕТЕНИЯ НОВЫХ УМЕНИЙ И НАВЫКОВ ПО ТЕМЕ: «ИНТЕРАКТИВНАЯ СРЕДА ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА PYTHON. ВВОД И ВЫВОД ДАННЫХ. ФУНКЦИИ PRINT (), INPUT (). ТИПЫ ДАННЫХ. МАТЕМАТИЧЕСКИЕ ОПЕРАЦИИ С ЦЕЛЫМИ И ВЕЩЕСТВЕННЫМИ ЧИСЛАМИ»
 2.1 СТРУКТУРА ЗАНЯТИЯ
1. Организационный момент 
a) Приветствие
· Поприветствовать студентов и создать дружелюбную атмосферу для начала занятия.
b) Проверка присутствующих студентов
· Преподаватель отмечает присутствующих студентов.
· Убедиться, что все студенты присутствуют и готовы к занятию.
c) Организация рабочего пространства
· Попросить студентов настроиться на работу на занятии и подготовить необходимые им принадлежности.
· Напомнить студентам правила техники безопасности в компьютерном классе, включая:
· Безопасное обращение с оборудованием.
· Правила поведения при работе с электрическими устройствами.
· Порядок эвакуации в случае чрезвычайной ситуации.
d) Определение темы занятия обучающихся 
· Тема урока: «Интерактивная среда программирование на Python. Ввод и вывод данных. Функции print(), input(). Типы данных. Математические операции с целыми и вещественными числами».
2. Основной этап занятия
a) Актуализация знаний по ранее изученной теме (фронтальный опрос)
1. Что такое алгоритм?
Алгоритм – это последовательность четких шагов, направленных на решение конкретной задачи.
2. Какие основные свойства алгоритма можно выделить?
Дискретность (разделение на шаги), определенность (каждый шаг однозначен), результативность (выполнение за конечное число шагов), массовость (применимость к разным входным данным), выполнимость (реализуемость на практике).
3. Какие существуют способы записи алгоритмов?
Словесное описание, графический (блок-схемы), табличный, на естественном языке, на языке программирования
4️. Какие основные алгоритмические структуры существуют?
Линейная (действия выполняются последовательно), разветвляющаяся (выбор действия зависит от условия), циклическая (повторение действий при определенных условиях).
5️. Что такое трассировочная таблица и зачем она нужна?
Трассировочная таблица – это таблица, в которой пошагово записываются значения переменных при выполнении алгоритма. Она помогает анализировать работу алгоритма и выявлять ошибки.
6️. Чем отличаются определенные (while) и счетные (for) циклы?
while выполняется, пока истинно условие, for выполняется заданное количество раз.
7️. Какие ошибки могут возникнуть при работе с алгоритмами?
Логические ошибки (неправильная логика), синтаксические ошибки (нарушение правил языка), бесконечные циклы (нет выхода из цикла).
8. Как проверить правильность алгоритма?
Протестировать его на разных входных данных, использовать трассировочные таблицы, сравнить результат с ожидаемым.
б) Изучение новой темы 
• Ввод и вывод данных – это ключевые операции в программировании. Функция print () используется для вывода информации на экран, а input() – для получения данных от пользователя.
• Данные, вводимые пользователем, по умолчанию считаются строками. Чтобы работать с числами, необходимо использовать преобразование типов, например, int(input()) для целых чисел или float(input()) для вещественных.
• Python поддерживает различные типы данных: целые числа (int), вещественные числа (float), строки (str) и логические значения (bool). Знание типов данных важно для корректных вычислений и работы программ.
• Для выполнения математических операций в Python используются стандартные операторы: + (сложение), - (вычитание), * (умножение), / (деление), // (целочисленное деление), % (остаток от деления) и ** (возведение в степень).
[image: ]
· Использование print() и input().
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· Преобразование строкового ввода в int и float.
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· Различные типы данных в Python.
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· Основные математические операции. 
с) Контроль знаний и умений, приобретенных на уроке

Критерии оценивания:
1. Соответствие требованиям задания (30%):
· Полнота: Все требуемые функции (ввод/вывод данных, математические операции) корректно реализованы.
· Функциональность: Программа правильно выполняет операции с различными типами данных и выводит результаты корректно.
2. Структура и организация кода (25%):
· Логичность: Структура программы логична, операции ввода/вывода данных, математических операций и работы с типами данных разделены и хорошо организованы.
· Читаемость: Код написан с учетом стандартов форматирования и легко воспринимается, использованы осмысленные имена переменных и функций.
3. Применение основных концепций программирования (20%):
· Типы данных и преобразования: Правильное использование типов данных (строки, целые и вещественные числа), а также преобразование типов данных при необходимости.
· Математические операции: Корректное использование арифметических операций (сложение, вычитание, деление и т.д.) в зависимости от типа данных.
4. Применение инструментов и технологий (15%):
· Использование инструментов: Программа выполнена с использованием подходящей среды, код компилируется и выполняется без ошибок.
· Технические навыки: Демонстрация уверенных знаний синтаксиса и функционала Python (работа с функциями ввода/вывода, операторами и типами данных).
5. Анализ и самооценка работы (10%):
· Оценка качества: Представлена оценка работы программы с точки зрения корректности вывода и обработки данных, указаны возможные улучшения.
· Рефлексия: Обоснованы принятые решения и подходы при разработке программы, предложены возможные улучшения для более эффективной работы программы.
Оценочные баллы:
· Отлично (90-100%): Программа полностью соответствует всем критериям, корректно реализованы все функции ввода/вывода и математических операций, код написан с высокой детализацией и профессионализмом, все концепции программирования использованы верно, программа работает корректно, представлена глубокая рефлексия.
· Хорошо (75-89%): Программа выполнена с соблюдением большинства требований, имеются незначительные недочеты в структуре или реализации, код написан с умеренной детализацией и профессионализмом, программа работает без существенных ошибок.
· Удовлетворительно (60-74%): Программа содержит значительные упущения или ошибки в логике, структуре или реализации, код написан с минимальной детализацией, программа может содержать незначительные ошибки или недоработки.
· Неудовлетворительно (менее 60%): Программа не соответствует большинству требований, содержит критические ошибки или недоработки, код написан с низким уровнем детализации, программа может быть непригодна для использования.

3. Заключительный этап занятия
Рефлексия. 

Рефлексивный прием «Оценка динамики обучения».

Обучающимся будут заданы вопросы для определения их эмоционального состояния после проведения лекционного занятия, восприятия информации и новых полученных знаний. Таким способом можно проверить закрепление результата по итогам занятия, узнать внутреннее состояние обучающегося после изучения новой темы, а также выявить преподавателю пути развития чтения лекции.

1. Хватило ли вам теоретических знаний на занятии для того, чтобы понять, как реализовать задачу?
2. Были ли какие-то моменты на лекции, которые показались особенно сложными или непонятными?
3. Как вы себя чувствуете по отношению к программированию после занятия? Уверены ли вы в своих силах?
4. Получилась ли у вас работа на практике, или возникли какие-то трудности в реализации кода? Какие именно?
5. Какие части занятия были для вас наиболее интересными, а какие – сложными?
6. Если бы вы могли что-то улучшить в своем обучении на этом занятии, что бы это было?
4. Задания для самостоятельного выполнения 
	Самостоятельное изучение типов данных, функций print(), input() и произведение математических вычислений целых и вещественных чисел на языке программирования Python.


ЗАКЛЮЧЕНИЕ

    Данное занятие было выбрано не случайно. Урок идет после темы: «Гипертекстовое представление информации», и после него тема: «Работа со списками и словарями». Данное занятие помогает изучить современные языки программирования.  На занятии повторяется материал прошлых уроков и изучается применение в профессиональной деятельности. Данный урок проводится на первом курсе по профессиям 23.01.17 Мастер по ремонту и обслуживанию автомобилей, 15.01.05 Сварщик (ручной и частично механизированной сварки (наплавки), 35.01.27 Мастер сельскохозяйственного производства и специальностям 35.02.09 Водные биоресурсы и аквакультура, 35.02.14   Охотоведение и звероводство, 35.02.12 Садово-парковое и ландшафтное строительство, 35.02.16 Эксплуатация и ремонт сельскохозяйственной техники и оборудования,  38.02.01 Экономика и бухгалтерский учет (по отраслям), 44.02.01 Дошкольное образование, преподавателем информатики. Время проведения – 2 семестр, февраль.  Урок соответствует государственному стандарту образования. Занятие рассчитано на 90 минут.  На уроке повторяются и систематизируются имеющиеся знания.  Структура занятия вполне приемлема для студентов, темп проведения зависит от самих обучающихся. Ход урока удобен и доступен для восприятия учителя и студентов. Содержание занятия, методы, средства и формы обучения выбраны в связи с индивидуальными особенностями студентов и уровнем их образования.
      На примере занятия по теме: «Интерактивная среда программирование на Python. Ввод и вывод данных. Функции print(), input(). Типы данных. Математические операции с целыми и вещественными числами» для студентов происходит формирование общих и профессиональных компетенций.
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ПРИЛОЖЕНИЕ
Технологическая карта учебного занятия

	Автор-разработчик
	Кротов Илья Сергеевич

	Дата проведения занятия
	

	Группа, курс,
	МР-11. СВ-11, МСХП-11, Э-11, ДО-11, ВБА-11, СП-11, ЭР-11, О-11, 1 курс

	Профессия / специальность 
	23.01.17 Мастер по ремонту и обслуживанию автомобилей, 15.01.05 Сварщик (ручной и частично механизированной сварки (наплавки), 35.01.27 Мастер сельскохозяйственного производства и специальностям 35.02.09 Водные биоресурсы и аквакультура, 35.02.14   Охотоведение и звероводство, 35.02.12 Садово-парковое и ландшафтное строительство, 35.02.16 Эксплуатация и ремонт сельскохозяйственной техники и оборудования, 38.02.01 Экономика и бухгалтерский учет (по отраслям), 44.02.01 Дошкольное образование

	Учебный цикл 

	 «Информатика»

	Наименование раздела / темы
	«Введение в язык программирования Python»

	кол-во часов

	
	
	4 часа

	Тема занятия

	«Интерактивная среда программирование на Python. Ввод и вывод данных. Функции print(), input(). Типы данных. Математические операции с целыми и вещественными числами»
	2 часа

	Содержание темы
	- познакомить студентов с основами работы в интерактивной среде программирования на Python
- рассмотреть принципы ввода и вывода данных с помощью функций print() и input()
- изучить основные типы данных 
- научить студентов выполнять математические операции с целыми и вещественными типами
	

	Тип учебного занятия 
	Комбинированное 

	Формы организации учебной деятельности
	Фронтальная, индивидуальная

	

Требования к результатам освоения
УД/МДК/практики (в соответствии с ФГОС, рабочей программой) 
	Умения для освоения на занятии
	Знания для усвоения на занятии

	
	У 01.01
	Строить неравномерные коды, допускающие однозначное декодирование сообщений (префиксные коды); использовать простейшие коды, которые позволяют обнаруживать и исправлять ошибки при передаче данных.
	З 01.01

	Виды носителей информации

	
	У
01.02
	Читать, анализировать и модифицировать программы на универсальном языке программирования, определять их результаты без компьютера и использовать готовый код в своих задачах.
	
	

	
	У 01.03
	Создавать текстовые документы и презентации, работать с реляционными базами данных и электронными таблицами для анализа и обработки данных.
	
	

	
	У
01.04
	Анализировать объекты и процессы с помощью математического моделирования, оценивая его адекватность и представляя результаты наглядно.
	
	

	
	У 01.05
	Классифицировать задачи анализа данных и применять последовательный подход к их решению – от сбора и очистки данных до визуализации и интерпретации.
	
	

	
	У 01.06
	Определять среднюю скорость передачи данных, оценивать изменение времени передачи при изменении информационного объема данных и характеристик канала связи.
	
	

	
	У 01.07
	Строить код, обеспечивающий наименьшую возможную среднюю длину сообщения при известной частоте символов; пояснять принципы работы простых алгоритмов сжатия данных.
	
	

	
	У 01.08
	Выполнять операции в позиционных системах счисления, строить логические выражения, анализировать графы и деревья, разрабатывать стратегии для игр.
	
	

	
	У 01.09
	Разрабатывать программы, используя различные структуры данных, стандартные и собственные подпрограммы, библиотеки и средства отладки.
	
	

	
	У 01.10
	Создавать веб-страницы, работать с электронными таблицами и реляционными базами данных для анализа и обработки данных.
	
	

	Ресурсы учебного занятия
	Материально-технические
	Электронные

	
	Презентация, мультимедийная доска 
	Презентация в Power Point, программное обеспечение MS Word, Visual Code 


	Формы и методы контроля, оценки результата изучения темы учебного занятия
	Собеседование, фронтальный опрос, самостоятельная работа, экспертное наблюдение.

	Задание для внеаудиторной самостоятельной работы
	Внеаудиторная самостоятельная работа
Тема: Интерактивная среда программирование на Python. Ввод и вывод данных. Функции print(), input(). Типы данных. Математические операции с целыми и вещественными числами
Цель работы: самостоятельно изучить математические операции с целыми и вещественными числами на языке программирование Python.
Задачи:
1. Применить теоретические знания о вводе и выводе данных в Python.
2. Изучить основные типы данных и математические операции с числами.
3. Освоить работу с функциями print() и input().
4. Развить навыки самостоятельного изучения Python для дальнейшего профессионального роста.
Этапы выполнения работы:
5. Определение целей самостоятельного изучения:
· Ознакомиться с основами ввода и вывода данных.
· Разобраться с типами данных и математическими операциями.
6. Сбор и анализ информации.
7. Выполнение практического задания:
· Написать и запустить программы, используя функции print() и input().
· Провести вычисления с целыми и вещественными числами.



	Этапы занятия
	Деятельность преподавателя
	Деятельность студентов
	Планируемые результаты обучения (декомпозированные до уровня этапа занятия)
	Типы оценочных мероприятий
	Время выполнения, мин.

	1. Организационный этап занятия
	

	Предварительная организация группы и определение готовности обучающихся к занятию 



	1) Приветствует студентов
2) Проверяет отсутствующих и присутствующих
3) Озвучивает критерии оценивания за работу на занятии
4) Фокусирует внимание на предстоящей работе 
	Демонстрируют готовность к уроку





	Формировать сознательное отношение к процессу обучения, стремление к самостоятельной работе и всестороннему овладению знаниями, воспитание гуманизма, сострадания, милосердия


	1) Экспертное наблюдение
2) Фронтальный опрос, связанный с целями и задачами занятия
	5

	Определение темы занятия обучающихся, ознакомление учащихся с целями и задачами занятия


	1) Сообщает тему и ставит цели учебного занятия
2) Обосновывает профессиональную значимость занятия
	Определяют совместно с преподавателем тему занятия и её значимость.




	1) Формировать ответственное отношение к учению, готовность и способность к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию
2) Формулировать тему занятия, ее актуальность и значимость, связь с практической деятельностью специалиста
3) Выделять и формулировать познавательную цель

	Собеседование 
	5

	2. Основной этап занятия
	

	Актуализация знаний по ранее изученной теме
	Проверяет ранее усвоенный материал с помощью фронтального опроса.




	Отвечают на фронтальный опрос по ранее изученному материалу.



	1) Определять и описывать основные способы ввода и вывода данных.
2) Использовать теоретические знания для написания и запуска простых программ.
	Фронтальный опрос по ранее изученному материалу.
	12

	Изучение новой темы

	1) Объясняет теоретические аспекты: типы данных, математические операции, функции print() и input().
2) Демонстрирует примеры работы с функциями, числами и данными.
3) Консультирует и отвечает на вопросы обучающихся, уточняет непонятные моменты.

	Слушают новый материал;
Задают уточняющие вопросы 

	
	Устный опрос по основным понятиям

	45

	Контроль знаний и умений, приобретенных на уроке


	1) Проведение самостоятельной работы
2) Кратко анализирует занятие и дает критическую оценку каждого  его этапа, работы на занятии
2) Выставляет итоговые оценки обучающимся по результатам выполнения самостоятельной работы
	1) Выполняют самостоятельную работу
2) Задают уточняющие вопросы
	1) Формировать умение оценивать практическую значимость результатов учебной деятельности, корректировать полученный результат 
2) Производить математические вычисления, используя изученные функции.
	Самостоятельная работа  
	14

	3. Заключительный этап занятия

	Подведение итогов, рефлексия
	1) Отвечает на вопросы студентов и уточняет   непонятные моменты
2) Акцентирует внимание на конечных результатах учебной деятельности
	Проводят самоанализ, осмысление, оценка предпосылок, условий и результатов собственной деятельности.
Называют основные позиции нового материала и как они их усвоили (что получилось, что не получилось)
	Развивать познавательную деятельность по овладению программным материалом; формировать умение самоанализа и самооценки своей деятельности 
	Собеседование по вопросам
	     5

	4. Задания для самостоятельного выполнения
	Ознакомить с внеаудиторной самостоятельной работой.
	Выполняют задания индивидуально
	Развитие навыков самостоятельного изучения материала, выявления недочетов и работа над ошибками.
	
	      4




image3.png
# 3. Tunbl AaHHbx B Python

text = "Mpumep cTpoku” # str

integer = 42 # int

decimal = 3.14 # float

is_python_easy = True # bool

print("\nMpumep pasHbix TMNOB AaHHbX: ")

print("Crpoka:”, text, "| Tun:", type(text))

print("Uence uucso:”, integer, "| Tun:", type(integer))
print("Beuectsennoe uncno:”, decimal, "| Tun:", type(decimal))

print(“floruseckoe suavenne:”, is_python_easy, “| Tun:”, type(is_python easy))
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# 4. MaTeMaTuueckue onepauum

a, b=15, 4

print("\nMatemaTuieckve onepauun ¢ uncrami: ")
print(f*{a} + {b}
print(f*{a} - {b}
print(f'{a} * {b} =", a * b) # YmHoxenve
print(f*{a} / {b} =", a / b) # fenenve
print(f"{a} // {b}
print(f*{a} % {b} =
print(f"{a} ** {b} =", a ** b) # Bo3seneume B CTenens

", a+b) # Croxenme

, a-b) # BuunTanme

a // b) # UenouucnenHoe nenenue
, a%b) # OcTaTok oT genenun
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# 1. BbiBOA AaHHLIX C momousio print() u BBOA C Momombio input()
print("Bsemute Baue wmsa:")
name = input() # Beon cTpokw

print("“Mpuser,”, name,
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# 2. MpeobpasoBaHue TMMOB AaHHLX

print("\nBeeauTe snBa uucna anA croxexua:™)

numl = int(input(“Nepsoe uucno: ")) # Npeobpasyem BeOA B int
num2 = float(input("BTopoe uncno: ")) # Mpeobpasyem eson B float
print(“Cymma:", numl + num2) # BuBOA pesynsTaTa




